
 

 
��ن 	�د داری�        . 
ـ� د�ـ��� 
ـ�رگ و زیـ��� 
�ـ��ر 	ـ�ش ���یـ�              ��رم ا%�ار . $ـ#� ا"��ن !�رت 	��� را در د

 .�ر� 
� $3ر روی�ه� 	�ش ���ی�.!�ر2#��� "� ��ی� ���ه�ت و ا%��1ر 0��/ او.- ��رس 
�د+ و ه()

�9ر ی�8- حس و ح�ل ی5(�ل .�/        ����- . �- را داری�ا"ـ��ن "ـ� $#� در ح�ل ��9�:� ای- ���زش ه(

                           �;�<��ایـ- �ـرم ا%ـ�ار را 
(ـ��ر !�ر2#ـ�� و 	ـ�ب دیـ�م و�? در ��A+ اول را
ط <را%�5? �ن �- را <�= و د
��ری= ا�Cل �2���8? را
ط                  . "رد
�� ه� Dه ?E رور و در� �

:� �- $روع 
� "�ر "ردن 
� را
ط �ن "ردم و 

����ارد ��() و 
� را
ط         
3ـر حـ�ل را
ط <     .  را %ـرا <ـر%�Blender     G<را%�5ـ? "�ر
ـر     �را%�5? ای- �رم ا%�ار ا
��ار          . "�ر
ـر� �ـرم ا%ـ�اره�� دیAـر ه#�1ا�ـ? �ـ�ارد           �ا��ـ�� را
ـط "�ر
ـر در ایـ- �ـرم ا%�ار 
(��ر ��ز<�ر و ا

3�ری- �ح�� در �ح�ط را
ط          . ����$ـ� 
 �

:ـ� هـ� 	ـ�د�2ن 
ـ� ای- ����I ��ر��� "� ا����5ت ای- �رم ا%�ار 
� .)"�ر
ر !رار <ر%�� ا


� �K�2ح �2���8? را
ط <را%�5? "�ر
ر �رم ا%�ار                ��5�� ?:� در و!) $#� Cر%�  Blenderایـ- ��ـ�زش 
�ر و "�� زدن 
� �ن 
>ردازی� �2 از را+ �ز��ن و                      . �0یـ? �#�یـ�    �
�� ه� D- ه� ��ر ���$�� �����I� �#2ـ� $ـ

Iر+ ه� را 
� �Eر "��L در E? ای- ا��ـ�� !رار ��() �- "�ر"رد 2#�م د"#� ه� و .� . 	9ـ� �ن را یـ�د 
�Aـری�       
    Gـ� $#� ���زش ده

� �رور و در E? ���ز$�3ی#�ن ای- �ح�ط را "G" G 	�اه�G $��	) . 0�(ـ�  �5�


��3 �1��M �ن را 
رر�? 	�اه�G �#�د� .و !(#
�ـ��1اهG ی5ـ? از !�ا�ـ�- OEیـ? "ـ� 	��? در ای- 
ر���� "�ر
رد دارد و �- 	�دم �ن را "MN "رد+ ام را                      


ـرا     Gـ�یA
�ن را �ـ� رو� ��ـ�
رد و دی
�� را �� رو� �
س �
	       ": ی��ن ��ی��ه$�#ـ	 ی"ـ! از د�ـ
 ."داری&


� �Qر 
ر�� ا�� �- 
� $#� !�ل                           R���هـر;�� �#5ـ- ا�ـ) را
ـط <را%�5ـ? "�ر
ـر 
�ـ��ر در ��A+ اول 2ر
             ��$�
 ��
�3 از ��2? "�ر"ردن و 	�ا��ن ���ز$��3 �� دیAر �5N�? ��ا$ �" Gط. ���ه
 <را%�5? در   را


�$ـ� و ایـ- 
ـ�ان �:���ـ) "ـ� 
(��ر� از                        Sـری�
�ـ��ر 
ـ� <ـ��� ا� Eراحـ? $ـ�+ "ـ� 
(ـ��ر ��Tـر و 
���� ��وس ����$�       �
 Gرد و ه���" �����
 Gه ?
������Dد+ . !�
��ـ���3 �ن !�
L د�در�) ا�) "� ا

.س ه#��N �ن . ارد ه� �1) 2ر ����$� ا�� در �Wض %�ای� زی�د� د )Hot Key( از "�ـ��ه�� ا	��Uر�  
��$�
 ��
���ر 
� ی�د دا$ �
5�� OEی? را در ه��Aم "�ر"ردن �. 

 

 
 ������� L5$ -ای �

را� او��- 
�ر 
���ر را ا0را ��5��� .�Iر+ ا�  �#$ �" ?��A�ه: 

 

 



 
 
 

(��� !(#) G�)82 $�+ ا �
ر "��ر ;��ه�� د. در �ن 
�. X�Iر+ ا�WOEت و�0د دارد. ای- DCح� 
ه#]��- $#� ا�WOEت و ���ر� در 	�Uص Cح�� %:�? 	�اه�� . دیAر $#�ر+ ورژن 
���ر ��� و�0د دارد

 .دی�
 

ای- ��ع .�Iر+ ه� �ح�9? ه(��� "� $#� 2#�م "�ره�� .  ��م دارد�012/ �	 �.&�!(#) و�ط 

:�� را در �ن ا��Iم ���ه�� ���ر2? ر�[ "� در و�ط �ن �ر
C \;�" S. ویرایN? �2ن در د���� 

����ارد ��م دارد )C ) planeح�� !رار <ر%�� ا�) DCح��ر�[ �ن 
� ای- �C (�Wر2? ه() "� در .  ا
�ن �_�^ ���+ ر�[ "� در .�ی�- و �#) را�) �ر
�C Sر2? . ح�ل ح�Kر در ح��) ا���1ب !رار دارد

�$���� -�
 .? !رار دارد �X` ����$�و �ن دایر+ "�;\ ���+ ر�[ "� ��دی\ �ر
�C Sر2. ه() دور
��ا��� از �� �#$ �" �$���� ��:
 ��	�9ط 	�"(�ر� ر�A? "� در Cح�� ������� 	�9ط �2ر� د���� 

��Dد+ "�����ن !�G ��� دایر+ $5�? "� در �ر"� �U2یر . ���3 
را� 2راز "ردن ا$�� �1��M در Cح�� ا
 ��1� $�+ ا�) "ر�ر N� و !ر�� ��D���ا��� �ن را . 
:�� �� ����$�!رار دارد و 
� ر�[ �� �#$


:�� !رار ده�� �� ��b% �1اه�� . در هر ���5? از�� ���" �1N� �" ()�رد ه�� �ن ای
ی5? از "�ر
ه#]��- از �ن ����ا��� 
� W��ان ی\ �ر"� 
را� دوران دادن ی� ��d2ر . $?ء �0ی� در "�I 2ر��G $�د
��Dد+ "���� .���8س ی\ $?ء ا

 
در ای- .�Iر+ $#� ����ا��� ا�WOEت �1��D? .�را��ن . Iر+ .�ی��? .�Iر+ء "���ه� ��م دارددر ��3ی) �ن .�

��3ی? ��Qر ��ری�ل و ��ره� و 2��Q#�ت ا��#�C . -Nح�� �2ن را ویرای/ و اOCح "���#)! �
 ?��ر�د
 .و 2��Q#�ت ر��ری�[ در ای- .�Iر+ ��N�� -5#د

 

 
  ))WWindow Header��ان .�Iر+ (( 

 

:�� . دار�� "  Window Header" و ی� 15
ان 2/�012#�م .�Iر+ ه� در 
���ر ی\  ��در .�Iر+ 

�� <�ی�� .  در !(#) زیر �ن !رار دارد15
ان �012/!(#)  ���" \��" (�ا<ر 
ر رو� ای- !(#) را

�<�ی�� اول W��ان . ��dر ده�� را 152
ان �012/������� "� 
� ا���1ب هر "�ام از ���3 ����ا��� ��!:�) 

�. �X�Iر+ ����N�� L8د و 
� <�ی�� دوم  �
15
ان ./�012�Iر+  �

� .�ی�- .�Iر+ ����N�� L8د و  

 !رار دارد 15
ان �012/
� �ی5�? "� در ����3 ا��� �#) ;` .  حsف ���Nد15
ان �012/<�ی�� ��م 
 ;��� ه() "� �- اوایL "�ر "��O از ازش دور� ای-. 2#�م .�Iر+ ه� ای- �ی5- را دار��. �0�2 "���
ا<ر رو� �ن ;` "��\ "��� ������� "� .  ��م دارد�<�& =ی"> ;:9�&/در اO9Cح 
���ر ای- ی\ . ��5ردم


� 	�د �ی5- ه�� دیAر� را 
� �#�ی/ ��sAارد�� �
هر "�ام از ای- �ی5- ه� 
� . ی\ ��� �tهر ���Nد "� 
 .�- ای- ا��اع �1��M را 
:�ه� �K�2ح 	�اهG داد. �ط ا�)��ع ���Dو2? از .�Iر+ �ر2

 
 

 
 

�N

ر رو� هر "�ام از ای- "���ه� �Wض  \��" �
 ����در ح8�8) . �ح��ا و �b#�ن .�Iر+ء "��� ه� ��
�ر ه�K�2 Gح دادم�<�& =ی"> ;:9�&/ای��3 
(��ر $��� 
� ه#�ن N�. �" ��� ا�� در ای��I 2#�م.  ه(

��� ."�ر"رد 2#�م ای- "���ه� 
:�ا �K�2ح داد+ 	�اه� $�. <�ی�� ه� .��ا ه(
 

 
�<? را ( $#� ����ا��� Cح�� 
���ر را @� ����ا )�
C�.D و A"B �012/ ه

� د��1ا+ 	�د و از ا 

���" ���

را� $روع $#� ������� ا��از+ .�Iر+ ه�� �1��M را 
� !رار دادن �A��Nر ��س 
ر رو�. .�5ر  
و!�? "� ��س را 
ر رو� 	�9ط �0ا��ز 
�ری� . 	�9ط �0ا��ز .�Iر+ ه� و "��Nن ����d2 �3ر 
�ه��

L5$ ��وس �Wض ���Nد و 
L5N ی\ .��5ن دو�ر در �? �ی� و ای- ��Nن ده��+ ای- ا�) "� ا"��ن 
��ا��� 
� ��A دا$�- "��� ;` ��وس ا��از+ .�Iر+ را ��d2ر ده���� �#$. 

I�. \ردن ی" �%�Kد+ ا� ه()ا��$#� ��وس را 
ر رو� ه#�ن 	�9ط �0ا��ز . ر+ �0ی� هG "�ر 
 را "��\ ��5��� و از ���� �tهر $�+ <�ی��ء )ی� د�$	 �$C را�C  ( ���ری� و د"#� و�ط ��وس

Split Area���" �1ب� . رو ا�

 
 

حر") ���ه�� 	ط 	�"(ر� ر�A? را ه���A? "� ای- <�ی�� را ا���1ب ��5��� و ��س را 
ر رو� .�Iر+ 

� ��وس $#� �0
�N�� �Iد هر "" \��" �" �I��� .�Iر+ در ه#�ن �0 و از �حL ه#�ن 	ط  �" �������

ا<ر در ح�- �0
�I "ردن 	ط 	�"(�ر� از G�)82 "ردن .�Iر+ . 
� دو !(#) G�)82 	�اه� $�



 را از DCح� "��� %�Nر � ��ESC�Uرف $�ی� ����ا��� "��� �#) را�) ��وس را 
�NDری� و ی� "�

�Uرت W#�د� !(#) "���.ده�� Gرت ا%8? و ه�U
 Gر+ ه� را هI�. ا������� �#$ �" (�. �(�G ا

��ا�? .�Iر+ اC�? 2:�اد .�Iر+ ه� را 
� ;�3ر �Wد � G�)82 �� �
ه#���9ر "� در �U2یر زیر ������� �- 
 .ا%�ای/ دادم

 

 


� ای- روش $#� ����ا��� ی\ .�Iر+ 
� ;�3ر . �Uرت �(�L8 از دیAر .�Iر+ ه� L#W ��5��ح�X هر .�Iر+ 

��$�
 ����Dوت 
را� �#�� 
�X و �#�� 0�� و �#�� را�) و �#�� دور
�- دا$� ��#�. )  	��B ��IJی�
   ).�3D's Max	 ��م ا9Kار 

 
 T�� 	�
� ی\ .�Iر+ 2#�م !�$#� ����ا��� 
را� ��2یL "ردن .�Iر+ ��رد �Qر�2ن : �" ) Full Screen(  

��Dد+ "��� و 
� %Nردن ��Iد ای- "���ه� ����ا��� .�Iر+ را  CRTL+UPARROWاز 2ر"�u "���ه�� � ا

� ا��از+ !��? 
ر<ردا���. 

 
(�ه$�ن ( "�%? ا�) �2 رو� ��� دور .�Iر+ . حsف "ردن .�Iر+ ه� 
(��ر $��� 
� G�)82 "ردن ���3

 ��وس را 
�NDری� و از ���� ح�C�� <�ی��ء )ی� �<�& �$C را�C ( �� و�ط  "�)\]
ط Y&ا��ز 
Join Areas���" �1ب�
:� ا<ر ��وس را رو� .�Iر+ ه�� اEراف �0
" �I��� ������� X �"ی� ا� .  را ا�


� "��\ . �2ری\ �ن .�Iر+ را ��>�$��� و 2��3 ی\ .��5ن رو$- دی�+ ���Nد �#$ �" (�ای- 
�ان �:��
 ).ا��ح�ن "��� . ( رو� �ن .�Iر+ �ن را حsف ��5��� و .�Iر+ "��ر� �ن ��0 �ن را 	�اه� <ر%)"ردن 

 

 
 

 
 

 
�ر�? !رار <�رد�
���ر ����ا�� از Eریv "���رد ی� ��وس ��رد د ��3���
0:�� ا
�ار $��L . 82ری�� 2#�م !�

���
 ��3���
��ا��� از Eریv ���� . ر ����$�M�E و��:? از !��� �#$Add ���" ردنN% و ی� Space 
�ر�? .��ا "����
� �ن د. 

 



 
 


� 	�د 2:�اد �� �

� حر") دادن ��وس 
ر رو� هر ی\ از <�ی�� ه�� ای- ��� ی\ زیر ��� 
�ز �? $�د "� 

���ر را �#�ی/ ���ه� ��3���
 $#� ���1اه�� ی\ "ر+ 
� Cح�� 	�د ا�K%� ح�ل %رض "��G. دیAر� از !�


ر رو� ���� . "��� \��" �
Add ���� س از زیر<���ای? ��د+ "� Mesh و 
�? از ا$�5ل ا)�� 
��ا��� ا���1ب "��� را ������� $#� <�ی��ء ��UVsphere���" �1ب� . را ا�

 

 
 


���ر ���1اه� ���5�� G��
� ;� د!�? و!�? $#� $?ء را ����� "ر+ در 
���ر 2ر �#$ �#3D
 �" 
�(�G ا�) "� ی\ "ر+ 
� د!) 
�2Xر 
(��ر �رم 2ر از �9ح ی\ .  اح���ج داری�)��9ان a2 b�"cJی�� ( 

��
��N�� ^Wد �2 
ر���� 
� . "ر+ 
� د!) .�ی�- 
� �Qر ��ر Xان د!) او��� �%�Kروی� و ا ?
ا�� ا%�ای/ 
�ر� ���ز .��ا "�� ����T ��یری) و N�
 �Q%ص ���ه�ح��U��ر� 
� 	�د ا	N�
 .ر��ر �ن $?ء ز��ن 

 
 دو �_�^ "�;\ 	�"(�ر� ر�[ و�0د Segments: 32ه#���9ر "� در �U2یر ������� در دوEرف ��Wرت 


ر رو� هر "�ام از ���3 ����ا��� �Wد دا	L "�در را ا%�ای/ ی� "�ه/ ده�� \��" �
ا���� را+ دیAر . دارد "� 

�? و از Eریsegmente (#)! vر رو� "�#� ای- "�ر ای�() "� $#� � "��\ "��� و �Wد را 
�9ر د

 . را 
�NDری���ok$�- ح(�ب DCح� "��� وارد "��� و �>س "��� 
 



 
 

.  ��م داردRingsدر ��رد $?ء "ر+ .�را��ر دو�? ��� و�0د دارد "� 
�ی� �ن را ��� ��8ار ده? "��� و 

ر رو� "��� ). ه�G .ردا	) 
:�ا 
� �ن ��� 	�ا( \��" �
���� �	  ی\ "ر+ در �حok Lدر ��3ی) 

�&.�  ) &�c� خ و�� bj
ای- "ر+ 
� ��8ط زرد ر�A? .�$��+ .  ر�G 	�اه� $�)ه$�ن دای�/ �

:�ا در
�ر+ ���3 . (  !رار داردEdit mode$�+ ا�) "� ����Nه��+ ای�() "� "ر+ در �� ویرای/ 

 Gاه��	ح �K�2 ر�N�
 ).داد 
 
 

 
 

��ا��� دو ��ع از اW#�ل �2���8? را �� �#$ ���
:�� ��dNل 
�5ر ه( �� ��b% در �#$ �" ?��A�ه
ا�#W�L" �" ? ی\ $?ء را 2ح) �T�2ر !رار ���ه�� و ا�#W��U1N� �" ?ت ه���? . ا��Iم ده��

ر ���ه�� �0
�I ی\ �_�ل ا�#W�L" �" ? ی\ $?ء را ��رد �T�2ر !را. $?ء را 2ح) �T�2ر !رار ���ه��
 L5$ د�Iا0را ای L
"ردن و ا���8ل ی\ $?ء 
� ��5ن �0ی� ����$� و �_��? 
را� ��ع دوم از اW#�ل !�


ر رو� �Cرت ����$� ?��
��Dد+ از "�ام ی\ از ای- .ی\ �1� "��� "� !�U اN� ی��
در 
���ر $#� 
 .اW#�ل را داری�

 

 
 

  )�R<�& (  و ;ر	���ن )� ) &�>�G��Q� ?ر �0
�Iی?اW#.ی\ �_�ل 
را� $?ء "� در ح�ل ا���1ب ��()
 . 2#�م ی\ $?ء را 2ح) �T�2ر !رار ���ه�� )�S<�& ( و ��d2ر ���8س 

 ا���1ب ���Nی� و $?ء )�& ( در ��8
L ه���A? "� $#� $?ء را ا���1ب ��5��� $#� وارد ح��) 
�م دار�& vertexراءس ( ��Iدا 
� ه#را+ ��8ط زرد� "� � (� G��ا<ر $#� ی5? از ای- . ��Nد 2ر

�#) را�) ��وس ا���1ب "��� $#� ����ا��� 
ر رو� ای- %8ط رو� ای- ��98  \��" �
ور52س ه� را 

�ی- EریL5$ �#$ v $?ء را ��d2ر ���ه��. اW#��? را ا��Iم ده��. 

�ر از ی\ ور52س را ا���1ب "��� N�
�ب ��1& ( ح�X ا<� $#� @�ا��� ���3  $#� ����)1j& ورo"J را ا�
�� 0#:? ��رد ��d2ر !رار ده��� .را 
�9ر د

 

 
 



��$�

� ذ	�ر+ "ردن �ن  Lرد+ و ��ی" v�	 ا� را ��حC �#$ (�$�ی� . 	�ب �2 ای���I "�ر �#5- ا
 L�1اه�� ی\ %�ی
 �#$.blend���" ار�s>ر�
 ی� از EریF1 vدر 
���ر $#� ����ا��� 
� %Nردن "��� .  را 

 Lی�% ����File ���� Open���" ز�
 . .�Iر+ء 
�ر<sار� %�یL را 
 

 
 

.  ای- .�Iر+ �#�ی�ن ا�)�$sj Cه#���9ر "� در �U2یر ������� ا���? %�یL ه� و دایر"��ر� ه� در 
 �
�/ و %�ی��3 
� ر� t��c&دایر"��ر� ه� �� t�ا��و %�ی���3 ر +�$ �1N� .blend )  ���ی<K <ای

�� �2وژ/ در ��م ا9Kار ��ی<KBlender 3D�  &1B�
� ی\ )�� bj
 در �#) ;>/ ���v زرد �
1� ���NدN�. 

 

 
 Lز "ردن ی\ %�ی�

ر رو� �ن ا�) ای����A ا�G %�یL در "�در ��م %�یblend sj b�>� L.او��- را+ 
را�  


�ز ���NدEnter!رار ���Aرد �>س 
� %Nردن "���  �#$ Lر رو� .  %�ی
ی\ را+ دیAر ای�() "� $#� 
 Lط��م %�ی�و b�>� ()ه Gر ه����
�9ر %�ر� 
�ز $�د "� 	�ب ا���� ای- را+ � L�2 %�ی ���". 

 

;&ر وا;& (
را� ا���8ل 
� %���ره�� 
�2Xر K)ر رو� ))2&ر
1� P ی� "���� "� 
� حرف ".." 
�ی� N� 

ای����A $#� ی5? ی5? ����ا��� 
� .  را از رو� DCح� "��� 
�NDری�P$�+ ا�) "��\ �#�ی�� و ی� "��� 
	�ب 
:b? ��ا!S .�/ �? �ی� "� $#� 
�1اه�� ��() %�ی��3 را ریDرش . ��ره�� 
�2Xر 
روی�%�
�ز� ( �
�"Refresh"( ی���#�  .�$�

ر���� ا� در ح�ل "�ر 
ر رو� %�ی���3 �ن %���ر  (�. �#5- ا

�- ��() %�ی��3 ����ا��� 
ر رو� 	��� "���  را از DCح"." "��\ "��� ی� "��� "."$#� 
را� ریDرش 

�NDری�. 

 

 
��ا��� از EریN% vردن "��� �� �#$F2 vریE و ی� از File ���� Save  Lز� %�ی��
� .�Iر+ ذ	�ر+ 

�ر�? .��ا "�����ر . دN�. �" (�Eرز "�ر ای- .�Iر+ ��� در�) $��� ه#�ن .�Iر+ 
�ر<sار� %�ی��3

�ی� ه��Aم ذ	�ر+ ��ز� ی\ %�یL در . �K�2ح داد+ $� �#$ ���در �ا���Aی�K م� ی\ ��م 
را� �ن ا���1ب 


را� ا��Iم ای��5ر در . �#�ی��Aی�K م� . "��\ ;` �#�د+ و �>س ��م ��رد �Qر 	�د را �2ی` �#�ی����در �
 

 
 



 
 
 

 

	�ای� ��د�� �
��ی� ����� ه� و ����ه�� د��	 ا�  ا���ز ����� در )Buttons Windows ( از �

Blender !ری*�ن �)�'& %$�دی# ��ز��� در ای� ��د.  ا�� �-�ا� ا0�/�ت .ه�	 ����� ه� را -� ���م ری+
�� �& ��ا%
1 -	 �س��1ات *
-Blender1
 . ��ا3)	 %��ی

 

 
 ��4 	� &�
�ز��1 ��د�و5% 1 ��4
�� ��

1 �� ��9ی� ��د را ر%1ر ��
1 ی� -� رو� دیس8 !7  ذ��� هس

1
�
1 از �3>	در ای� ��در ��4 ���ا%
1 ���م �;�د .��در د��	 ه�� %��ی: هس�� #
 ی� ��-�0	 را ��=
 �*
�

  ر%1ر ا%1از� /$س ر%1ر 14� �0ل ا%@

*�و ��
 .ا!# '�یA ه�� ا%

 

 
�– ���١ی� ���ر� � $# ه�!  ��ی� 

 

� ا%1از� /$س ��4 �& ��ا%
1 ی8 �;1ار�
*@�ض
C� ا��- )  %&' NTSC( را!  ��9ی� 	4�D را  از 

 &�
� �& ��ا%
1 /$س ��د را SizeY ی� SizeXا%��7ب ��
1 ی� -	 
�رت د!�F1 ��4 ه�

� ده
C� را 
 � . /$س %��ی& ر%1ر ��
1%٧0 ی� %0٠ ی� %٢0-	 ا%1از

 

 
�$8$7 و ا #از� ���ی�– ���٢ی� ���ر�   

 
 1
7�>I در �H��Aliasingر از  ( ��4Anti-Aliasing �& ��ا%� A/�ا� 	ا!  � &-�<H��% ات�
J�� 

 ')�ل ��
1 و �;1ار OSDرا -	 و!
>	 ')�ل ��دن د��	  ) ���L5�� – #3 ر%1ر -� رو� /$س �& KDار1%

� ده
1 �;�دی� -�١R ی� ١١ ی� ٨ ی� O ان را -	 �;�دی�
C� ���-  
@
� ��S  �� &%S�0 را در ا��� ز��ن ر%1ر


1ه�1� A��4 �ح�ی 	-. 
 

��ا%
1 -� '*�ر دادن د��	 
� ��4Render 1
 ر%1ر Escapeو -� �>
1   ��9ی� ��د را ر%1ر ��
F121 ی� �>

1 و -� �� I5��
�	 ر%1ر را 5�بF8را ��% �����  )toggle  (1
�� . 

 



 
 ! ا $�$KL ذI$�� س�ز– ���٣ی� ���ر� 

 

*� را ر%1ر �& ��
1 ا!# ��ی	 Animد��	 �

1 و5�& ی8 ا%%+- �*
�
 را -�ا� ر%1ر ��دن �A ا%

 1<

*� را در '�
 ���ر� �Vم + >اس�Q RیP< �5ار ده
1 و از ان -	 -)1 ه� '�یA -� ا!# Picsا%
� ��اه1 14�

*� د��	  .ذ��
 . را '*�ر ده
Play1-�ا� %��ی: ا%
 ا!  و از ��Targa  /$س -� رو� '��  /$س �>
8 ��د� در ای� �3 دارا� ا!# -�ا� ا%��7ب '

 1

� �& ��ا%�F1 ��4 ه�
 را "Avi jpg" وAvi raw" "���� ��رد %=� '��  /$س را ا%��7ب ��

1یا%��7ب ��
1 و �;1ار '��� #

	 ا�4ن را ��=%�J �- #.رت ای��د�
-	  �*$A در �7: ای� '�یA ه� در 

��3�@�
QuickTime1 از Windows Media Playerد� از  ا!�� � . ا!�@�د
 

 
  �V'7 ه�! �b c �d$eLQ %b�fا! ذI$�� س�ز! a`س– ^���ی� ���ر� 

 
�' �


*� د��	 :End و :Sta# ��ی�%& �;�دی� ی# �4وع و '�ی-�ا� �)�

� ده
1 و -)1 از ر%1ر ا%
C� را 

Play1
%+- �*
�
 . را -�ا� �*�ه1� ا%
 

 
  '#ت ز'�ن ا $�$KL– ���0ر� ���ی� 

 

 
14� ا!  �ا�� در ای��� ی$�Vر دی�Y -�ا� ی�د�ور� و ح@W . ای� ����� در 5س�  AV5 ه# ���
� داد
�Y& ��ر -�9رت �7��9 �4ح داد� ��اه1 14!�
�. 

 

 
F1Dا� -�ر�- K و Aار� '�یF2Aی�' ��
  -�ا� ذ�


8 ی8 '�یA را ا%��7ب ��
1 و !]س -� د��	 <� \] �-Enter 1
 ان '�یA را -�رD+ار� %��ی
1 ی� �& ��ا%
1

�� از د��	 و!ط ��س -�ا� ا%��7ب و -�ر D+ار� '�یA ا!�@�د� %��ی;� .�س


� �& ��ا%
1 -	 و!
>	 د��	 �Fه�Load ی� Save ای� ��ر A-�' ����� �S�- !�  را!  و 	4�D در 
1
 .را ا%��م ده
� '�یA در ����Blender- ا%��م �& �4د  �)�& �>& دارد و Aرو� '�ی �- 	� &��
	 �)�& ���م /�>

� '�یA ا!# '�یA را در '
>1  .ا! �
 را -�ا� enter وارد ��د� !]س ی8 -�ر د��	 Filename-�ا� ذ�

F21 ی� �>
��Enter 1ی
1 ا!# '�یA '*�ر ده
1 و !]س -� دو-�ر� '*�ر دادن د��	 �� ��
 . '�یA را ذ�

 
�� ��ی
Enter ��4 1 , و '*�ر دادن �>
Directory 1ی1 در '
>1 وارد ��دن ا!# ی8 ��4	 13'�D 1 از(- 

 .��a3 ای��د ی8 ��4	 13ی1 �& �4د
 



 
�1 �
14�V �	 -	 ��4 ا�3ز� Blenderا
>& ��ی� 5س�  %�م ا'+ار (- 	! ���% ����� �
 ����� ه�

��ر� � A$4	 ��H� Aط .  !	 -)�1 در 
ح�	 !	 -)�1 را �
1ه1دسe`�ر! ا�$�ء و ی� س�KeIو 
 �� دی1 !	 -)�1 را ��1%�4����"Grid Lines" ی8 واح1 در � %�م دارد و ه� �1ام از �%�� %*�ن ده�1

 در �3اب -�ی�Y- 1ی#  [;1ر ا!  ؟�4Blenderی1 -]�!
1 ا%1از� ی8 واح1 در .  �
�Blender14�Vح
ط 
1
��ا%1 -	 ه� -+رD& -�14 �	 ��4 -�7اه
 " BU = Blender Unit "�	 -	 �ن  ی8 واح1 ->�1ر .�	 �ن �

dی8 ای� ���ا%1 %*�%1ه�1

*�د �� 	�@D +
% " 1 inch " ی� ذراع Aی� ��ی ��� &�ی8 واح1 (  ی� !�%
 � -�Hر �>& ��4 �7��ری1 �	 در ��رد ا%1از� واح1 . -�14) ای�d ا!  ٢f �� 15١٨ی�& �	 %*�ن ده�1


�ی1Y- #
 .->�1ر ��9
� �
� ده
1 از �3>	 ���;A ای� ����� -	 ��4 ا�3ز
C� 1 و

�� د!�$�ر� ��;�& ده1 �	 ا4
� را �س


� ا%1از� ) PbR وس$�P د��P  (  [���%1ن )PbG وس$�P د��P  (��دن 
C� و )  P�� )Pb S وس$�P د
 .ی8 4& را -�ا� ��4 �
س� �& !�زد

 

 
 ) ��! س��stQ  ) !#rb P س���q – !#rb Pی� ���ر� 

 
� را �D11 دی

1ه��� ی� را!  و3>� و -	 -�S �& ��ا%<� 	<

� و دور-
� -	 و!� ٠ و 0 و ٣ و١ و ٧ �!]$


NumPad 1از <� 	<

� ده
1 و -�!
C� Z1
�
V- &�
-�ا�  ( . �& ��ا%
1 4& را در ح�g  1��3 ی� !
� �& ��ا%
1 از ���� �D1دی �

C�View از �
� در 
�رت ا!�@�د�F1 و ه�
�� �
+ ا!�@�د% Alt+Z و 

Shift+Z1

+ �*�ه1� %��ی% ���3#  -  �& ��ا%
1 4& را در ح�g  !�ی	 زد� ( 
 ��i' و!ط ��س در 	1ن د��
*� �- 1

� ��4 �& ��ا%�Fی٣ه����� 	- �D1 ا
 & -)KD  *D �1ار ��

 1

ح�	 �& �4د ا�D ای� ��ر -� �> :��] a3�� 1

1 و!ط ��س را -$*<�Shift 1
 از 
@ح	 �>
 a3�� 1

Panning"  1" ��! دی# سrb P#!  �#ن b�x�sا%��م ده<� �- �D�4د و ا &�Ctrl از 

 1

�ت 
@ح	 �><�/ 1
 . را -�ا� ��4 �
�د� !�ز� �& ��zb1ر��tyیcای� ��ر را ا%��م ده
 

��e$' Pان در ��stQ دی# سrb P#! ا �sم داد  cره�ی�� :�r#اد! از 
 
١. �x�sb Ptدن {ح�� "Panning the view":   )1

1ان دی1 �1 %=� د5  ��� A� &ای��� �3-��ی 	� 

 )��!  و %	 �3-�� ��دن ا4
�ء 
 


ح�	 1
��ا%
 : دی1 را �3-�� ��
1 -� ای� دو روش �
 

SHIFT + MMB:   +
1 4
@  و %Y	 دا4�� �ن و در ه��%ح�ل �>
1 و!ط ��وس را %
 '*�دن �>
#
�$

�ی# و ��وس را �3-�� �Y
� 

 
SHIFT + ALT + LMB:   1  '*�دن
<� ��� دا4�� دو �>
g� 1  و 4
@  و در ه��%ح�ل %Y	 دا4�Y% و

 !�  [\ ��وس و �3-�� ��دن ��وس
 

 
 -+ر���Dی& و ��[$���ی& �
1ان دی1 %
+ �س<m	  ��ty"Zooming the View":یc {حPt دی#  zbر.٢

14�V
� &��
�ر ��4 �5ار �
1هf1->�1ر . �� : روش �7�>I -�ا� ا%��م ای�$�ر در ا�
 


scroll1 ا�D ��وس ��4 : اول روش�� ��� از ه��ن ا!�@�د� . دارد [	 -

CTRL + MMB 1 :روش دوم <� CTRL 	- وس را�� ��Y%� 	�'�D +
 را %Y	 داری1 و �>
1 و!ط ��وس را %

1
 .�0ف -�S و ��ی
� ح��  ده

ALT�! 1 و CTRL دو �>
CTRL + ALT + LMB:  1: روش س�م <� ��Y%� داری1 و 	Y% را  \]  

1

�ی1 و -)1 ��وس را -	 -�S و ��ی
� ح��  دهY- +
 .��وس را %




>& �!�ن از دو �>
1 :روش ���رم � NUM+ 1
 -�ا� ��[$���ی& -NUM -�ا� -+ر���Dی& و از �>
1
�� � .ا!�@�د

 
٣ . !#rb Pدی# س Ptد ا�$�ء در {ح�sف و ای�  :ح


1 )ح�g  ( ا�D در ای� �1  .داری�51ار  "OBJECT MODE" ا-�1ا ��m�H �4ی1 �	 در �1 4&ء�
س% 
 1
��ا%
1 -� '*�دن �>
�TAB1ای� �1 وارد �4ی 	1 . -
<� TAB  دو �
راه
س  -�ا� !�ی
d ��دن -

*�ی1. ح�g  4&ء و وی�ای:� A;��� �Yدی  gن ح�� 	1 -
4�- 	� &�g1 در ه� ح�
 .-� '*�دن ای� �>


��ا%
1 ا-�-�ا� ح1ف ه� 4&ء در 
1ا -� رو� �ن �>
8 را!  ��
1 !]س ی$& از دو ح�	 !	 -)�1 �
 1
<�XKEY ی� DELKEY1ف �ن -@*�ریKرا -�ا� ح . 
 

 1
��ا%
1 -� '*�دن �>
 و ی� -� SPACE-�ا� ای��د ی8 4& و ا'+ودن �ن -	 
ح�	 دی! 1	 �1(- �

1 !�  [\ ��وس در %��� دی1 !	 -)�1 -	 �1ت [���ADDا3)	 -	 ���� <� ��1  و ی� -� %Y	 دا4

1

1ا ��د� و 4& ��رد %
�ز را ا%��7ب ��د� و -	 
ح�	 -
@+ای� &!��
	 -	 V(3	 ا-+ار د!%�J . س از�

1 .  �5ار ��اه
EDIT MODE" '�D 1"ای�$	 4& -	 
ح�	 ا'+ود� 14 ��4 در ح�g  وی�ای: <�TAB 

 1
��ا%
1 -� '*�دن �>
دو  -
� 1ZKEY  از 
@ح	 �>
Zرا '*�ر ده
1 �� از ای� �1 ��رج �4ی1 !]س �

1) �5ب !
�& و 1��3 ( %�ع ح�g  %��ی: 4&ء �� d
 .!�ی

 

 

  در ای� ����� ��4 �& ��ا%
1 ��ح�(5�� As� &4 ه� �*
�
�� ی� و��& ه�� ا%%
�� و  [��:)%�  


� ر%t و Sی	 �Fه�)Layer ( ��%�1

� ده
C� را . 
 

 
 ��stQ IPO – ���٧ی� ���ر� 

 
 � ی� ه��ن ��%�ل ه� را �*�ه1� %��ی
1 ء& ��ا%
1 �*�97ت �7�>I ا4
� �IPOدر !�  را!  ����


8 ��دن <� �- 1

� �& ��ا%�F1 �-� رو� ی8 ��%�ل ه�
 [�Shift 1ن را ا%��7ب ��
1 و -� ا!�@�د� از �>
1
 .��%�ل را ا%��7ب ��
 ����� As�  !1 ٣در
�& ��ا%
1  -	 ح�g  وی�ای: وارد �4ی1 ح�ل Tab -)�1 �& ��ا%
1 -� زدن �>

1

� ده
C� و ا%ح��� ��ح�& را � .�$�ن ر�uس ��ح�& ه� را -	 د�7gا� /�ض ��د
 

 
&� ��4 &gو �14 	
V(� ن���� ا
�S -�ا� 4�%�� د!��رات ��ی� �
+ از ����% ��Yدی ��� ��ا%
1 در راه

�1

*� ��دی8 ای1� ��ب ای� ا!  �	 %$��& را �	 در ��رد ��و. ن ا!�@�د� %��ی�
 در ذه� داری1 ژ� ا%
�� ا!�@�د� ��دم 
ح�	 ا� �	 �)�یI ��دم و ��4ر� '�م ه�� �%;*	 ه�ی& �	 از . ن -��یس
�1در %

�97
� -)1 از [�1 ه@�	 (%$��& �	 �� ه�
*	 '�ا��ش �& ��#  ا!�!& /�Vر��1 از�! ( 
 Aی�ددا4  ه�� ��4 درون '�ی 	ای� ا!  � ��� �� �& �4د  و�blend+ی  -+رگ �����
 -	 ای�  ذ�

1
�� #D ن را��
a ��4 ه
d و5  %�& ��ا%
1 ی�ددا4  ه�ی���! 
 
 



 
  Ke' ��stQ– ���٨ی� ���ر� 

 
�� �& !�زی1 ��4 دو ا%��7ب داری1 ی8 ای�$	 ی8 4& ��� 13ی1 -س�زی1 و دو ای�$	 � �و5�& ی8 ����

1
�� ��� �4�%�	 را وارد ���� &��� Aاز ی8 '�ی. 
�	 وا�� ا!  �	 �& ��ا%Vgدرون ء�1 4&[1 ا &��� 
 Aی�'blend1
4�- 	� . ��د دا4
 

 

س  ����� ا0�/�ت دار% �V%�
� 1
و در ح�g  /�د� -�9رت �7@& �5ار دارد [�ن �3ی& ا!  �	 ا� �>


@ح	 �7@& 14� ا!  ن -���S�- ���� �S در /�ضوg& .��4 -�1رت -	 �ن %
�ز �
1ا ��اه
1 ��د 
 �� !	 -)�1 -�د� و ه���Y& �	 �ن ��س را -� رو� �-�ا� �*�ه1���� �S�-  5س� ��Hط 13ا���1


$�ن دو !� در ��1 �>
1 [\ ��وس را '*�د� و %Y	 داری1 و ��وس را -	 �0ف � A$4 	وس ی�� �D �ا�4ر
1
�
V- ت را��

1 �� �3ی& �	 -��ا%
1 ���م �ح
ط 5س�  ��=*$- �
�	 ( . ��ی@D درگ ��دن A�/ ای� 	-

1 !�  [( �
*�د 

*�د و ه�+��ن ��وس �3-�� �
*�د�>� 	� .))\ ��وس %Y	 دا4
 

 
  ��stQ ا���aت– ���٩ی� ���ر� 

 

��ت =�� A��4 /�ت�ا0 �����Blender � 	<�3 د��ر �)ا!  از�� ��

� �س
� -�ا� ذ�

� ز��ن )


� ��د��ر و �

��ت  و ���1� ��د��ر را درون دیسY% 8	 دار�[�1 %س7	 از '�یA ذ�
ای�$	 -�ا� ذ�=�� 
�	 ا1%'�D ا';& در���ر ه# �5ار Iدر ی8 ردی &Yه� 	� ��Yدی. 

 

 
  ��t$��ت ��stQ ا���aت–  ���١٠ی� ���ر� 

 
\
1 ��

  ��ل �

� �& ��ا%�Fه� )ToolTip( Blender   �! 	4�D ه� در \
را ')�ل ��
1 ��ل �

 &�%�� .%��ی: داد� �& Blender 1%�4را!  در ���ر ادرس ای�
 


1ی و ��Ctrl+U  ��ا%
1 -� '*�دن �>
1ه����4 �&�� &�uت ��د را دا��
=��  1
 )  Peدا� Px��
�R$t ��� از ��t$��ت $Q� �Vض ���b$# در ای�I Kد c' ض�V �' ز�'Blender c' �8د�eاس 

#$t�.( 
 

 R�' Pe` :  Aن از '�ی�V
��� ا!  ی8 �]& �*�-b.blendو در �
	 ��د�  �	 در �س
� زی� �5ار دارد �
1
��ا%
1 از �ن ا!�@�د� %��ی- 1

��ت �
: '�ض را -	 -�%��	 -�ز�Dدا%=�� 1
�. �3ی& %Y	 داری1 �� ا�D ��ا!

 :ای� '�یA در ای� �س
� �5ار دارد
C:\Program Files\Blender Foundation\Blender\.blender 

 

 
-� ای�  .ار دا4�	 -�14د��	 ه�� �S\ ';ط ز��%& %��ی�ن �& �4%1 �	 ی�S 8\ در ح�g  ا%��7ب �5

 ��P ا! 'c���r ی� '&%  ( د��	 ه� ��4 �& ��ا%
1 ���م ��را��� ه�� �S\ از �3>	 ر%t ا%�ژ� %�ع

� ده
�I (1ر�$#
C� را . 



 

 
�$#ه�! ��اغ– ���١١ی� ���ر� �  

 

� دادن �;1ار 
C� 	<

  !�ی	 ه� را -�!@
� 1

� �& ��ا%�Fه�Clipping	ی�! �'�- �  و ا%1از

)Shadows buffer size (� 1) ه�
�� �
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14�- 	�
1 .د��	 ه�� ��اد ';ط ز��%& %��ی�ن �& �4%1 �	 ی8 4& در ح�g  ا%��7ب �5ار دا4g�� ا��-
 در -��S ��در د��	 ه�� ��اد ) MenuButton ( ��د� 13ی1 ی� -�ر!& ��د� ')>& از د��	 ���

1
�� � .ا!�@�د
 

 
�$#ه�! '-���١٢ی� ���ر� � )txس '�اد( �eی�ل  

 
t%ل ر��
 , در�*:,ای� ����� -	 ��4 ا�$�ن ��'�@4 ,  '�- ) Texture ( '�- ع�% , &D1�� �- 

�� در ��رد ��اد و %;*	 ه�� -�'  در  . را �& دهTexture Projection (1 ( ه�� -�' *
ا0�/�ت -
 . اراu	 �& �4د) Texturing a Castle (  ��د ا��ز -�'  -��1 ی8 5>)	

 

 
�
 در ای� ����� ��4 �& ��ا%
1 �)1اد ����/& از -�'  ه�� ��د را -�ا� ا4
� �S\ ی� ��=
��ت د%

)Setting   World( 1
 :-)i& از ا%�اع -�'  ه�� ���3د /�Vر��1 از  .ا%��7ب ��
 

 ��د ا%��7ب ) Texture Map (  ��4 �& ��ا%
1 ی8 /$س را -	 /��ان %;*	 -�' : )a)Image`س 

��1. 

 
�$#ه�! �`س�� – ���١٣ی� ���ر� �  ) 7V�b ی� ���Q( 

 
�bا!  ( . �& �4د)Project  (ای� /$س -	 
�رت د�7gا� ��4 -� رو� 4& ��رد %=� ��4 �0ح ری+� 

 روش �0ح ری+� از �*�97ت 4& -	 ) '&�ل از ��ح ریz! 'س�� ی� دای�� ا! اس�8eد� ��د
 .حس�ب �& ای1

 
 )Magic  (   �3دو)Noise  ( %�ی+ و !�t ����و [�ب و ا-�  ه�� -�'  ) : Procedural (رویP ا! 
14� هس��1 و ��را��� ه�ی& دار%1 �	 �& ��ا%
Stucci 1و  ) Blend ( �7>�ط Iی�(� :
 -�'  ه�� از �

 �Dب ا�] 	(H5 81 ی

� وا5)� !	 -)�1 هس��1 '�ض ���Fا� ه� 	1 -�'  ه�� روی
�� #
ا%�� را ��=

)& ادا�	 ی�-1-�ی1� �4د -�' V0 رت�
 . -�ی1 در دا�A [�ب -	 

 
 K$y�Q)Plugin  : ( %1 و از ��4 �& ��ا

1 ی8 �1 -�ا� ��د -��یس� �ن -	 /��ان -�'  روی	 ا� ا!�@�د
1
��. �Y*وی�ای �
D�� ���� را �& ��ا%
1 از !�ی   . ا! ) Editor ( ��اح>: ��4�% 1�%*
ا0�/�ت -

Blender1
 . دری�'  ��



 
� c�$ح' PL)  Environment map: (  ط در

	 !�ز� ا%)$�س �حV4 ا��- &H
%;*	 ه�� �ح


�-& -	 ای� ه1ف  .4& ا!�@�د� �& �4د��qاز  Blender-�ا� د!�D1س  از دی$/  ) ViewPoint ( 

1 �& ��1 وg�� &4 1�� &� 	V!س ا%)$�س را �ح�[!. 

 

 

*� ��4 �& ��ا%
1 �*�97ت �
7�>@& ��%�1 د%�Vل ��دن ی8 ��ح�& �]&  در !�  [\ ����� ا%�
1
�� #

� �س
� 4& را ��=
 .-�دار� ��د��ر از 4& و �)

 

 
�$# ه�! ا $�$KL– ^���١ی� ���ر� � �cء/ 

 

س�# ذرات ! As� ه� �
D�� #
 ) Particle system (5س�  !�  را!  ح�و� وا!H& -�ا� ��=

�  و ا%�New Effect�7'*�ر دادن د��	 . ی� ��ج ا! yوی � ���� -	 ا��'	 14ن ان ) Effect (ب 3>�
� ا!��%1ارد /�Vر��1 از yه�� وی �� -	 4& �& �4د 3>�yوی �'�ج و س�7I , س$سRe ذرات : 3>�

)Build.( 
 

 

1 -�ا� ��sل ��=
# �Dد�� �


��ت �>& 
ح�	 را �)=�� 1
 �Vzر و در ����� د��	 ه�� د%
� ��4 �& ��ا%

) P' (و -�'  ا �
Zenith(1   ('} و !�  ا�gاس !��ر�� �

 . را �)
 

 
�$#ه�! ��xن – ���١0ی� ���ر� � )د $� (  

 
 

 �Y*وی�ای 	<

� -1ون �$سBlenderد��	 ه�� -�'��
ح�	 ه�� !	 -)�1 ای���ا� Iی�  -�ا� �)�ی 
 t%در�-) RealTime (1���� -�ا� !��  -�ز� ��ر-�د دار%1 .  هس*
 ای� ��ز ه�� زی�د� در���د .-

 .ز�
�	 ���3د ا! 
 

 
�$#ه�! �bدر � ی� – ���١qی� ���ر� � RealTime 

 

 
 -	 	 -	 4& �	 ا%��7ب 14� ا!  و -س�د��	 ه�ی& �	 در ای� -7: |�ه� �& �4%1 -س�Y& دار1%

� ر�uس ی -�14 د��	 ه�4Mesh& �	 ا%��7ب ��د� ای1 د��	 '�ق �& ���s� 1� ا�D از %�ع 
C� ا��- &


� د5  و �س
�Curve& �4د و ا�D از %�ع ن |�ه� ��
  -�14 د��	 ه�ی& -�ا� �)
) Order ( Curve1%�4 &� ه��| . 



 

 

�$# ه�! وی�ای�– ���١٧ی� ���ر� �  
 

��ب �� ای���� ��ر �;�ی�V -� ���م ����� ه�ی& �	 در �ح
ط %�م ا'+ار ->�1ر �5ار دار%1 -	 ا���9ر ���4 

+ ���4 �4ی1 [�ا �	 در ا���ن و5  �ن ا!  �� -� ی. 14ی1% �Yه�� �;���1& و ا!�!& دی+
$س�� [

#
�$
 .0& ���زش ه�� ��& -	 �%�� -س
�ر %
�ز �
1ا �
 

 
�$# ه�! '�وس � : 

 
LMB --<1 !�  [\ ��وس
<�  
RMB --<1 !�  را!  ��وس
<�  
MMB --<1 و!ط ��وس
<�  

 
 R�' Pe` :1
��ا%

1ه��  [��%F	 ��وس ��4 �>
1 و!ط %1ارد ��4 �<� a
 Alt + LMB از ���

1
!�- &�-�*� 	�
�% 	- �� 1
�� � .ا!�@�د
 

 #$�� Pه�! {8ح #$��: 
 

AKEY cا� ZKEY: 1��$
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� -� رو� 
@ح	 �>
1 ا�4ر�S 1ه�� ح�وف
 �H-AKEYر ��sل .  -	 �>
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<� 	%�*%A !1 ا
 . رو� 
@ح	 �>

 
NUM0 cا� NUM9: / 1ه��
 س�  ��4
� حس�ب 
@ح	 �>
1 1د� 
@ح	 �>
1 �	 در 5 -	 �>

�$#ه�! a#د! �R�' Pe`  : P (  .�5ار دار%1 ا0�ق �
*�د) !�  را!  ( � �b #$��b ¢£ا�'
ه��K$t در '�اf¥ اس�8eد� از fس��b . K$��' 7¦! ح�وف واf¥ �#� اس7 ا���de  ¤$�ی#

 #$���P در . �bی# رو�Num Lock"#��b K"حس�ب �$�dرد  #$��b Peدا� ���I Pb Blender 
��8وت bس$�ر! K$b اa#اد واf¥ در fس�K$��' 7 حس�ب و اa#اد واf¥ در �b¦! ح�وف و�xد 

 ).دارد
 

NUM+ و NUM- :  1 ه��

$��1 – و +-	 �>� � . واL5 در 5س�  ��4
� حس�ب ا�4ر
 
 

 
 

 ه�� -	 ا��'	 �%��ی& �	 ��4 -� �;س
# ��دن �����( ���م ����� ه�ی& �	 در �ح
ط ->�1ر و�3د دارد 
� ا� از ����ل )V5>& ای��د ��د� ای1 yوی 	ی� ����/ 	ح�
1%�4 �� %��� ��@�و�& از  �
� داد
C� 1�%ا��
� 

� داد� �� -�ا� . ه� را %��ی: ده�1
C� د�� 	;
��ا%
1 �ح
ط %�م ا'+ار ->�1ر را -	 !>
-� ای� روش ��4 �


�دY- �7د- ��� a!��� رت�

1 ه� ����� ی8 5س�  !��ی�1 ی� ه��%�Hر �	 �
1ا. %
�ز ه�� ��4 %
"Header"��3 دارد ����� �
در !�  [\ �ن �ی$�& و�3د دارد �	 -� .  دارد �	 -�9رت /�د� در ��ی

ی8 ��در -	 %��ی: در �& �ی1 �	 ���م ا%�اع �����ء A-�5 %��ی: را %*�ن �>
8 [\ ��وس -� رو� �ن 
��ا%
1 -� ا%��7ب D+ی�. داد� ا! 
 �ن ����� را -	 ی8 ����� %��� !	 "3D View"	ء -�Hر ��sل ��4 �

1
�� A1یV� �1(-. 
 



 
 ���١٨ی� ���ر� 

 

 
 ���١٩ی� ���ر� 

 
 

 
 

و5�& ��4 ی8 4&ء را در . ی$& از ا-+ار ه�� -س
�ر �@
�1 ا!  �	 در ->�1ر و�3د دارد����� د��	 ه� 

1 ا/��ل -س
�ر� و�3د دارد �	 ���$
$� ا!  ��4 -�7اه
1 -� رو� ����� %��� !	 -)�1 ا%��7ب �

1

# �	 ��4 ی8 ا%س�ن را �1ل !�ز� ��د� ای1. �ن 4&ء ا/��ل %��ی�$
��ب �
1ا%
# �	 ��دم . '�ض �
��� ��!  و [*# و ��� ��@�و�& دار1%Y%1ل ��4 را . ر� 	1 !��  �
-��-� ای� ��4 ی8 ���ی�ل ��اه




	 ��م ���Blenderزش �   
در ا���� ��� ����� �� ���� ����ر  . ��� از �
ا��ن ا�
 ��� ����� دو ��� ����
 را �
ا��� �����
��ر ��  ��0% �0/ى ) ن���, ( ه�د# . �ش�� خ�اه�! ش� و �( ��ل و ان����% �$��ر ��د# ه! خ�اه�! ��خ� 

 : خ�اه� ��د 

 
 

++++++++++++++++++++++++++ 
�( �40ر �3ش �� ,� )��( . ه$�	 ) ���6 ( ن ا�% ��را��� ن/د �� �$��� ,�و از اون�� �, �, ��7

�( �879 در ���ن, :���#  . �$�ز��	 ) �879 ( ���6 �, ��7ى  ��ا�3 ����ر را اج�ا ��د# ��ش�� ش�
 : ا�3 ن>�د ����ان�� �$�� ز�� را ��و�� . وج�د داش�, ��ش� 

SPACE>>ADD>>Mesh>>Cube 
 .ا���ن ���$�  �� ��( �879 ��ن ��را��� را �$�ز�!. �879 ا<�=, ش� 

 ����ا���ن ا����tab . ( �3 (  ��و�???????� edit mode�, ) . را�� ���( �� روى ج$! ( �879 را ��3/
�$� �0/ى ش>�, ش9@ ز�� ��ش� )   front (  رو�????�ون�� را از �� ����<� : 



 
 ������,  panels 3از �
	 .  �879 را ��3//editing  ���� .  را ��3/

 
 	
��, mesh toolsاز :���# اى �, در ش9@ ز��  ��>���� و از �/3  subdivide ���� .  را ��3/

 
 

Subdivide رو ,����7 روى ه� ى ان را . از ج$! را  دو �
	 ���! ) �BC ، وج, (  �, �� ��( ����9 
�� ورتD9 ه�ى ان را دو ��ا�� ���!  . 

 
 ��ر دو ��ا�� ��دن  subdivide�� ه� ��ر ���( �� روى . � �, روى ه�ى ج$! دو ��ا�� ش�ن���>���

 �� #�Fروى د�� ��ى ه! �����ه� =��ر  D9د ش�ن ش��ر روى ه� و ورت��روى ه� ان��م ����د ا�� �� ز
 �� . ا

را از ح�ل� ��اى ا�% ��ر ن
$� ورتD9  ه� . �� ��
�اه�! �879 را �, ��ن ��را��� 3$��ش ده�! 
 : ����ان�� �$�� ز�� را ه! ��و�� . (  را =��ر ده��DJ�b از د��, ى ) .  Aد��, ى ( 3/��	 خ�رج ���� 

Select>border select ( ن�� =�ت�ر���از �879 را  	
� )��� ( �DJ  ورتD9 ه�ى �Kت ( ��ز
 ����/3�� : 



 .  را ��3/����vertices  از ��????�ى �????�ز ش????�# 3/��????,    .  را =��ر ده��  xد��, ى 

 

�اه�! ن��� از ��ن ��را��� را �� �879 �$�ز�! و ن��, د��F را �� �� ��duplicate  )  �J� ( دن��

 !� . �$�ز
�و�� : ���� � �
اه�   ctrl+zا � %�رى را  درس� ا�#�م ��اد�� �� �
اس��� �!  �م �� �� !'% �'� ��
�د % . 

���� . ز�! ا���ن ��
�اه�! د�� ��را��� را �$�/3�� ��  و Bاز د��, :  ( ورتD9 ه� را ���ن�� =�ت�ر ز
 ��
�� از ورتD9 ه� ��د �>�� 	�� ) ���� M0 ��وس ��اى 3/

 
 �� :�, ن��ن� ز�� ��و

Mesh>extrude ���� �� E ز ش�#.   را =��ر ده����از ���ى  region ������ ��( =�ت�ر ز�� .  را ��3/
 �� :د�� ��را��� را �$�ز



 
 �� : �� ��( ه��% ت�=�� :�ى ��را��� را �$�ز

 
 : ��اى ا���9ر . ا���ن ����ان �� ن��ن, ��داش�% از ن�! ت�, ��را��� ن��, د��F را �, ا��ن� ���� �ورد 

��, meshاز ���ى ) DJ� )A ت��م ورتD9 ه� را ��3/����  ) tab ( در ��د و��ا�	 ��ش�� /3 
duplicate ������ shift+dان�� از ����(  را ��3/��F�  )�� !)   ه M0 ر��( ���ون ت�9ن دادن ��وس 
ا � م�وس را ت��ن ده�� ��'� %0/ ��� ه+ �� ان ت��ن م��
رد و ت-,�+ ان م��( �
اه� ( ���( ���� 

��,meshاز ���ى  ) ��/3  mirror  DJ� و   Global X    ������ ��( =�ت�ر ز�� ش9@ را . را ��3/
���� !�Nت� : 



 
�����7 ه�6 �34�5 اى ��
 دو ��'� ����� . ورت�� ه�ى م���/ �����/ %'/ روى ه+ ���2-� : ���� 
 ���� . 

 
 !���  ج� ���Fد . ا���ن ��اى :�#�9 �( �� ��$�ز�� �� ,� ��ن��ن�F ��وس را ��� ��Oت� از ��ن, و ج�

 �� : �DJ ن��ن� ز�� را ��و�� ) �� ���( M0  ��وس ( �PFار
SPACE>>ADD>>Mesh>>Cube   

���� !�Nرا ت� �� �� :�� ��( =�ت�ر ز

 



�DJ از �
	 :��ا��A (  �F( ت��م ورتD9 ه� را ��3/���� . ا���ن ��
�اه�! ��ن را ��� ن�م ت� ���! 
��,  ) modifiers( ه� /3add modifier DJ� و subsurf  ���� :  را ��3/

 
  را �� روى �levels ��ر �>( ت� ��ر ���� �
	 ��اى ان9, در ���. ��>���� �, ش9@ ن�م ش� 

١ ���� ٣ را ��روى  . render�PFار S�� .  �PFار
��اى ا�% ��ر ���$� دو ��ر ان��م . در ���ن, ��ر ه$��! و ��
�اه�! ن���� از انT, ان��م داد# ا�! را �>���!

�� ش�� درو���� از :�	 ن�ار�� و ��ارون ن�م ا=/ار. ن
$� دور���� �$�ز�! ت� ن��ى د����ن ��ش� . ده�! �� 
���$� ��اى  رن�ر �3=�% ��9 �$�ز�� . #���$� ن�رى در ص��, داش�, ��ش�� ز��ا اج$�م ز��ن� د�� DJ�
 . ����ن� �, ن�ر �,  ان�4 ��خ�رد ��� 

��, add��اى ��خ� دور��% از ���ى /3 camera ��������ان�� �� ��( ن��ه�ى د�� ج�ى .  را ��3/
ا�3 ن���ان�� ن��ه�ى د�� را �F0ن, ت��N! ���� ن�Fه� �, درس :���% .  را �
��� ت��N! ���� دور��%
 �� . ����از

 !���, addاز �
	 . ا���ن ن�ر را �, ص��, �� اور/3 lamb DJ� و lamb ����ج�ى M�O .  را ��3/
����  !�Nرا ت� . 

 
�, زن� ��و�� M�O � . ����f5 را ��3/���. ا���ن ���$� ن�ر M�O را ت��N! ��د �� 	
 :  را �/ن�� ت� �, �

 
 ����  !�Nرا ت� M�O ن�ر �� : �� ��( =�ت�ر ز



 
(R=1, G=1, B=0.9) 

ClipSta: Num Button to 5, Samples: to 4, and Soft: to 8 
د ن�ر د��Fى ��اى ا��9, ن�ر ده� وا�7V ت� و ز�>�ت� ش�.  ن���, ��ر را �>���� ����renderان�� از ���ى 

 .  ت�7�hemi ���� W�, ص��, ���ور�� و ا�% ��ر �3ن, ان را 

�(  ����ان�� Plane ���� ,=�>ى ��را��� ا�: ����, mesh و �
	 addاز ���ى .  �, ز/3  plane را 
 ����/3��  . ���� !�Nى ��را��� ت��: ���� ا�% ص�X, ن�ر ده� ه! ���4 . ص�X, اى �, ا<�=, ��د�� را ز

�� renderدر :���ن از �
	 . �د را ن����ن ����9 خ��F� ت را ان��م ده�� و رن�ر���Nت�  . 

 



 




